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Cerâmica no Processo de Design           Cerâmica no Processo de Design           Cerâmica no Processo de Design           Cerâmica no Processo de Design           
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04/11 às 19h

Tema: Tecnologia na 
Indústria da Construção



SESSÕES TÉCNICAS ORAIS
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Horário

17h00 73

EIXO 1 (PROCESSOS E GESTÃO DO DESIGN) - SALA VIRTUAL 1

ID Título Autores

17h10

17h20

17h30

17h40

17h50

12

18

10

52

A cocriação no processo de design de 
superfície têxtil

CleanUP Development Process: product 
to combat COVID19

Análise da utilização de redes de subcontratação 
(terceirização) em linhas de produção audiovisual 

animada no Brasil: Um estudo de caso

User-Capacity Toolkit: versão simplificada para 
levantamento, organização e análise de dados 

em projetos de Tecnologia Assistiva

Correlações entre as metodologias de Design 
de Serviços e o Design for X: equivalências, 

disparidades e aplicações

Marques, Marina*; Blum, Arina

El MArghani, VIiviane R. G.*; Montenegro, 
Livia; Vendruscolo, Cynthia; 

Brunning, Vinicius; Diniz, Leila

Queiroz da Costa, Augusto*; Anthero N. V. 
dos Santos, Flávio; Botelho Mager, Gabriela

Manoel Monteiro Silva, Hércules*; de Barros 
Nelo, Samuel; Franck Pichler, Rosimeri

Ferro Marques, Larissa Raquel Raquel*; Martins 
Fernandes, Nathan; Nucci Porsani, Rodolfo; 

Raposo, João; Mata, Aneliese Barreto

DIÁLOGO

Horário

17h00 35

EIXO 2 (DESIGN E INOVAÇÃO SOCIAL) - SALA VIRTUAL  2

ID Título Autores

17h10

17h20

17h30

17h40

44

78

67

60

Design colaborativo de Recursos Educacionais 
Abertos: situação e perspectivas

Design para inovação social: um olhar a 
partir da filosofia de Paulo Freire

Design e inovação social: um 
estudo bibliométrico

Design, Ergonomia e Agricultura Familiar: 
contribuições para o desenvolvimento de 

ferramentas para bananicultura

Grimm, Gabrielle H*; Heemann, Adriano

Mazzarotto Filho, Marco A*

Paula, Suélen C*; Floriano, Juliana;
Morgenstern, Elenir C.

Barboza, Vitória B*; Teixeira, Larissa V; 
Ledur, Natália; Iuva de Mello , Carolina

Karkling, Gabriela M*; Giracca, Cesar; Costa, 
Diogo P; Schmidt Alves Díaz Merino, Giselle; 

Andrés Díaz Merino, Eugenio

Roupas sensoriais para deficientes visuais: 
coleção em parceria com o Projeto de 

Extensão AmaViva

Plataforma Teams

17h50 DIÁLOGO

03/11
terça-feira
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Horário

17h00 63

ID Título Autores

17h10

17h20

17h30

17h40

17h50

47

56

6

85

Design, Saúde e Tecnologia: 
Desenvolvimento de um Laringoscópio 

de baixo custo

Projeto de Computação Vestível 
para Crianças Autistas

Inclusão Digital de Pessoas Surdas: 
teste de usabilidade e desenvolvimento 

de Plataforma Inclusiva

Avaliação da Compreensão de 
Ícones de Navegadores de Internet

Perspectivas em design e materiais 
vivos: discussão da literatura

Andrés Díaz Merino, Eugenio; Costa, 
Diogo P*; Giracca, Cesar; Schmidt Alves 

Díaz Merino, Giselle

Feder Wick, Carla FWC*; Cavalcanti, Anna 
L. M.; Schmidt Alves Díaz Merino, Giselle

Lopez, Monica H*

Moraes, Reinaldo Pereira de*; Spinillo, 
Carla; Padovani, Stephania

Strobel do Nascimento, 
Elisa*; Heemann, Adriano

DIÁLOGO

Horário

17h00 24

EIXO 6 (DESIGN E CONTEXTO SÓCIO-CULTURAL) - SALA VIRTUAL 6

ID Título Autores

17h10

17h20

17h30

17h40

28

32

33

41

Plataforma Teams

17h50 DIÁLOGO

Tipografia e o Discente da Terceira 
Idade: análise tipográfica dos materiais 

didáticos da UNITI

Possibilidades de contribuição da
Arqueologia das Mídias para o Design

Coleção Santa Déco: patrimônio 
edificado como referência criativa 

para o design de superfície

Desenvolvimento e criação de personagens 
do jogo Route Raiders e identificação do 

perfil dos usuários no cenário pós pandêmico

O Impacto da Geração Z no 
Desenvolvimento de Marcas 

e Empresas

Marques, Arthur J S*; Campos, 
Lívia; Furtado, Cassia

Alvares de Oliveira, Luiz Felipe*

da Silveira Bairros, Amanda*; 
Iuva de Mello, Carolina

Ribeiro, Gabriela c*; Cardoso, Maria; 
Everling, marli teresinha; Mendes, 

Viviane; Xavier, José F. P.

Gonçalves, Karine Costa*; 
Aguiar, Victor R. L.

EIXO 3 (DESIGN E TECNOLOGIA) - SALA VIRTUAL 3

03/11
terça-feira

GAMPI 2020
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Horário

17h00 70

EIXO 1 (PROCESSOS E GESTÃO DO DESIGN)  - SALA VIRTUAL 1

ID Título Autores

17h10

17h20

17h30

115

121

45

17h50 DIÁLOGO

Horário

17h00 35

EIXO 3  (DESIGN E TECNOLOGIA) - SALA VIRTUAL 3

ID Título Autores

17h10

17h30

44

67
Design e inovação social: 
um estudo bibliométrico

Barboza, Vitória B*; Teixeira, Larissa V; 
Ledur, Natália; Iuva de Mello , Carolina

Plataforma Teams

17h50 DIÁLOGO

04/11
quarta-feira

GAMPI 2020
Programação

Contribuições da gestão de 
design em projeto interdisciplinar 

de tecnologia assistiva

Modamática: do observar ao pensar, do abs-
trato ao concreto, do fazer manual ao digital 
nas práticas projetuais de design de moda

Dramaturgia de Experiências: O uso de ferramentas 
de ideação, co-criação e prototipação aplicadas na 

identificação de soluções para inclusão social

A colaboração no design de exposições: 
situação e perspectivas

Amorim, Brenda Elizabeth Farias*; 
Amaral, Daniela S.; Sanguinetti, Danielle; 
Andrés Díaz Merino, Eugenio; Schmidt 

Alves Díaz Merino, Giselle

Theis, Mara Rubia*; Varnier, Thiago; 
Everling, Marli Teresinha; Schmidt 

Alves Díaz Merino, Giselle

Christo, Deborah C*; Sabrá, Flávio; 
Conrado, Aguinaldo; Madeira, Ney; 

Motta, Wladmir

Moraes , Marina M*; 
Heemann, Adriano

Design colaborativo de Recursos 
Educacionais Abertos: situação e 

perspectivas

Design para inovação social: um olhar 
a partir da filosofia de Paulo Freire

Grimm, Gabrielle H*; 
Heemann, Adriano

Mazzarotto Filho, Marco A*

EIXO 6 (DESIGN E CONTEXTO SÓCIO-CULTURAL) - SALA VIRTUAL 3



04/11
quarta-feira
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Horário

17h00 75

EIXO 4 (DESIGN E SUSTENTABILIDADE) - SALA VIRTUAL 4

ID Título Autores

17h10

17h20

17h30

17h40

17h50

64

31

106

99

DIÁLOGO

Horário

17h00 2

EIXO 5 (DESIGN E RELAÇÕES DE USO) - SALA VIRTUAL 5

ID Título Autores

17h10

17h20

17h30

17h40

55

77

74

83

Plataforma Teams

17h50 DIÁLOGO

GAMPI 2020
Programação

Design com materiais vivos: reflexões 
sobre ensino de projeto e novas

sensibilidades

Desembalar menos, descascar mais: 
biofabricação de embalagens para 

cosméticos naturais 

Estudo do resíduo da cadeia produtiva do 
açaí (euterpe oleracea Mart.) e sua aplicação 

no design de produto

O Desenvolvimento de Animações 
de Suporte a Metodologia 'Design 

para Poéticas Ambientais':

Produção e comercialização de moda
sustentável para a marca Sustin

Strobel do Nascimento, Elisa*; Ishiy, 
Felipe Carvalho; Lau, Gislaine M;

Heemann, Adriano

Ellwanger, Elena R A*; Sales, Rosemary; 
Pagnan, Caroline; Brito, Erika

Cohen, Lauro A F P*; Sales, 
Rosemary B. C.; Ayres, Eliane

Chaves, Henrique Rossi; Hubner, Marina; 
everling, marli teresinha*; Xavier, José F. P.; 

Xavier, Viviane Cris Mendes

Cypriano, Luana G*; Morgenstern, 
Elenir; Aguiar, Victor

IPLAY: aplicativo para construção
coletivade narrativas

Design Ergonômico e o 
desenvolvimento de artefatos de uso 
cotidiano: hedonomia e usabilidade

Design de tecnologia assistiva voltada 
para utensílios paraequestres

Projeto de Dispositivo Auxiliar de Marcha: 
Definição dos Requisitos por meio de uma 

Abordagem Centrada no Usuário

Behaviorismo e Observação em Projetos 
de Tecnologia Assistiva: uma Abordagem 

de Design Centrado no Usuário

Binda, Renan*; Henriques, 
Cecília; Ulbricht, Vania

Scardovelli, João Vitor de Andrade*; 
Almeida, Thiago; Porsani, Rodolfo Nucci; 
Paschoarelli, Luis Carlos; Medola, Fauto

Godoi, Gabriela*; 
Castro, Iara

Rosa, Carolina S*; Schmidt 
Alves Díaz Merino, Giselle; 

Andrés Díaz Merino, Eugenio

Paulo, Irandir; Rosa, Carolina S*; AMARAL, 
DANIELA S; Perassi Luiz de Souza, Richard; 

Schmidt Alves Díaz Merino, Giselle



04/11
quarta-feira
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Horário

17h00 54

ID Título Autores

17h10

17h20

17h30

17h40

17h50

72

81

76

84

DIÁLOGO

Plataforma Teams

EIXO 6 (DESIGN E CONTEXTO SÓCIO-CULTURAL) - SALA VIRTUAL 6

Vamos brincar? Design de interiores de loja 
de brinquedos, fundamentada na Teoria de 
Piaget. Um contraponto a segmentação de 

produtos por gênero.

Design e ambiente: alas pediátricas 
humanizadas e seus benefícios no 

tratamento de crianças hospitalizadas

Design, Arquitetura e Neurociência: A 
brinquedoteca do Centro Infantil Boldrini

Possibilidades de pesquisa e 
escrita da história do design: 

relato de uma experiência

Do meme ao caos - análise gráfica da trajetória 
do meme "Pepe the Frog"; dos quadrinhos à 

símbolo da extrema direita

Oliveira, Joseana*; 
Santos, Luciana

Ferreira, Cláudio L.; Lima, Larissa; 
Trevisolli, Eduardo F. S.*; Santos, Mayara

Ferreira, Cláudio L.*; Lima, 
Larissa; Pedroso, Agatha M

Almeida, Marcelina das Graças de*

Ribeiro, Vinicius C*; 
Franco, Juliana



Certificados de participação
Verificar informações junto à mesa 
organizadora das sessões técnicas.

Certificados de apresentação
Verificar informações junto à mesa 
organizadora das sessões técnicas. 

Anais
Os anais serão publicados após o evento, 
em virtude da conferência dos trabalhos 
que foram apresentados.

Formulário para inscrição.
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Identidade Visual

Ana Carolina Benhnke
Andressa de Lima
Letícia Sales

Organização do conteúdo

Comissão de apoio Bolsistas do PPGDesign Univille
Comissão Científica do PLURAL Design
Coordenação geral do evento

Diagramação

Andressa Pinheiro Franco
Luana Cipriano Graft


